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En décadas recientes se ha vuelto popular el que
algunos gobicrnos suefien con implementar sus
visiones de la ciudad v con recrear el éxito de Bilbao,
Espana, catalizado por el Museo Guggenheim
y también conocido como el “efecto Bilbao”. La
arquitectura, el tejido urbano, la cultura v la historia,
entre muchos otros, se transforman en “marcas” en
un intento por conseguir el mismo éxiro, seductor
tanto para el ojo como parael bolsillo. Este marketing
dela ciudad se propene reducir un contexto complejo
a una seric de burbujas, zonas o puntos s.mplificados
que contribuyen a fragmentar ain mds el tejido
urbano. En muchos casos, la ciudad impene un orden
que solo existe en la mente del disefiador. Esto podria
llevar a lo que Manuel Castells identificé como el
“efecto tinel”, una serie de espacios excluidos de la
vision urbana. Ademds, Richard Florida, conocido
socitlogo y experto en ciudades que pretenden
entrar en la competencia extrema de la economia del
conocimiento, afirma que, en la actualidad, el factor
clave gira en torno a la capacidad de los lugares para
atracr talento y desatarlo en un amplio sector de la
poblacién.

Una ciudad energizada es un lugar en

PoumMORFe yv. @ -~ 48

el que quieren estar todas las personas creativas,
emprendedorasyvanguardistas, independientemente
de su clase, condicién social o estilo de vida. Y las
personas con tanta energia creativa no quieren estar
escondidas en un lugar seguro. Quieren que ocurran
accidentzs. El plan maestro de Plugcity' (Loopcity’)
se considera una guia conceptual que, mediante un
sistema de escenarios temdticos, integra fragmentos
en un todo continuo. La idea principal del plan
maestro es ver el conrexto como una secuencia de
eventos actuales y propuestos que se clasifican en
cinco escenarios: comprar, vivir, ciencia y experiencia,
espacio oublico/verde y espacio espiritual. Inspirado
en los mapas de los trenes subterrdncos. ¢l diagrama
permite analizar el contexto en términos de la
relacién entre sus funciones. El plan propone
inyecciones programdticas y arquitectonicas en
puntos intermodales para enfatizar la diversidad
y multislicidad dentro del contexto. El proyecto
arquitectonico de Plugcity ofrece la oportunidad
de poner a prueba este sistema en su aspecto mas
dindmico. El laboratorio arquitecténico  estd
impulsado por el deseo de unir y alcanzar las partes
de un ccneexto fragmentado, de generar diversidad y
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de ver los potenciales que ofrece para fomentar su
presencia local y global. Cormo laboratorio de un
sistema mds amplio (Loopcity), pone a prueba una
arquitectura de corte diagonal, que puebla los ejes
con pl‘ogranlas q'ﬂe fespoﬂden a 105 usuarios: 135
pautas de Loopcity y los temas contextuales que
pueden integrarse en el proyecro.
En ¢ Corredor del
propuesto para San Juan, Puerto Rico, y a lo largo

Conocimiento

del nuevo tren urbano, se encuentra Cupey. En la
actualidad, el contexto estd principalmente definido
por un
peatonales escasas, el ex centro penitenciario Oso
Blanco, la UMET vy varias comunidades de bajos
ingresos. Celado por una frentera natural yace el
Jardin Botdnico de San Juan. La zona también abarca

sistema de circulaciéon intrusivo, redes

las principales inversiones cientificas y educativas de
Puerto Rico. Lo que caracteriza todo esto es que cada
elemento actta de forma indcp(—:ndiente, impidiendo
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asi cualquier tipo de continuidad. El nuevo plan
maestro de Cupey desarrolla ulteriormente la zona
como una secuencia de fragmentos, mientras que el
plan maestro del Jardin Botdnico (Field Operations)
no reconoce a CHPE}’ y h’(lst’(l E)['Op{)lle una ﬂﬂtfﬂ.da en
el lado epuesto, que es menos accesible tanto para los
peatones como para los usuarios del Tren Urbano.
Plugeity, situada entre estos fragmentos, promueve la
presenciadeunespaciocivicodondeunavariadagama
de usuarios puf:da coexistir indeper,dicntemcntc
del espacio vehicular. Ademds, extrae los temas
contextuales inmediatos e impulsa la creacién de un
simbolo y un portdn de acceso al drea de Cupey, asi
comode unanuevaentradaal Jardin Botdnico. Como
objeto en el paisaje, genera la idea de ¢jes multiples, al
igual que la presencia de lo desconocido. Plugeity es
donde ocurren los accidentes, es el contexto en el que
todas las partes cercanas se encuentran en un espacio

civico. [T
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Assembling Plug City

In recent decades it has become popular
for

implcmcnting their visions for the city

some governments to dream of
and recreate the success of Bilbao, Spain,
catalyzed by the Guggenheim Museum; also
known as the Bilbao effect. Architecture,
urban texture, culture and history, among
many others, are reduced to “brands” in
an attempt to achieve the same success;
seductive to the cye and the pocket. This
marketing of the city intends to reduce a
complex context into a series of simplified
bubbles, that

contribute to the further fragmentarion of

zones, or punctualities

the urban texture. In many cases, the city
is imposed an order that only exists in the
mind of the dcsigncr. This may lead to what
Miguel Caselles pin-pointed as the tunnel
effect; a bypass of areas thatare not included
in the urban vision. Furthermore, Richard
Florida, a renowned sociologist and expert
on cities that intend to enter the stark
competition of the knowledge economy,
states that; the key factor today revolves
around the ability ofpluccs to atrract talent
and unleash it in a broad cross-section of
the population.

An energized city is a place where
creative, entrepreneurial, and forward
thinking pt-.‘oplc from every walk of life,
every class, and every lifestyle want to
be. And people with abundant creative
energy don’t want to be safely tucked away
somewhere, They want accidents to happen.

The master plan of Plug-ity (Loapcity) is
considered a conceptual guideline that
throughasystem of themed scapes, integrates
fragmented parts into a continuous whole.
The central idea of the master plan was to
view the context as a sequence of current
and proposed events tha: are categorized
in five -scapes; shopping, living, science and
experience, public/green space and spiritual
space. Inspired by subway mapping, the
diagram gives the opportunity to analyze the
context by its functional relations. The plan
proposes programmatic and architectural
injections on intermodzl points, as to
cmphasize diversiry and multiplicity within
the context. The architectural project of
Plugeity presents the opportunity to test
this system at its most dynamic point. The
architectural laboratory s driven by the
desire to connect and reach towards parts in
a fragmented context, to provoke diversity
and to view the potentials it has to offer as
to promote a presence on 2 local and global
scale. As a laboratory for a larger system,
it (Loopcity) tests out an architecture that
breaks diagonally and populates the axes
with programs corresponding to the users:
the guidelines of Loopcity and contextual
themes that can be integrated into the
project.

Within the proposed knowledge
corridor for San Juan, Fuerto Rico, and
alongside the new urban train is Cupey.
Currently, the context is predominantly
defined by an intrusive vehicular system,
poor walking conditions, the Oso Blanco

prison, UMET University and lower
income communities. Hidden behind a
natural border lies the Botanical Garden
of San Juan. The area is also where Puerto
Rico’s mayor investments within science
and education are positioned to occur.
What defines these is that they all act
independently from one another and
thereby deny any possible continuity. The
new master plan of Cupey further develops
th€ area as a SCunHCC Uf frﬂgl1]cnt$, and
the master plan of the Botanical Garden
(Field Operations) does not recognize
Cupey and further, proposes an entry on
the opposite side which is less accessible
for both the pedestrians and the users of
the Urban Train, Plugeity is positioned in
the middle of these fragments; it promotes
a civic place where a diverse range of users
can coexist independsnﬂy of the vehicular
space. Furthermore, it extracts immediate
contextual themes and promotes a symbol
and gateway to the Cupey area in addition
to a new entrance to the Botanical Garden.
As an object in the landscape it provokes
the idea of multiple axes, as well as the
presence of the unfamiliar. Plugeity is where
accidents happen; it’s the context where all
immediate parts are encountered in one

civic space. I}

Notas

1. Ciudad para enchufar
2. Ciudad continua
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