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ENOUGH!

iBASTA!



iBasta! reinterpreta el iconico juego de ajedrez diseiiado por Josef Hartwig

para la Bauhaus' ubicindolo en un nuevo contexto y bajo un nuevo principio

de funcionalidad. Conceptualizado para ejemplificar la célebre maxima de “la
forma sigue a la funcion”, Hartwig definié la forma de cada pieza en relacion

con la manera en que estas se mueven en el tablero de juego. Bajo el nuevo
principio de “la forma sigue a la accion”, jBasta! propone un rol mas activo

y, desde la estrategia, el milenario juego de guerra se traslada al campo de
batalla. En el contexto del Puerto Rico del siglo XXI, jBasta! responde al juego
de poder entre la colonia y la metrépoli, protagonizado por las exigencias de

la Junta de Supervision Fiscal, impuesta por el gobierno de los Estados Unidos.
Augurando el inminente enfrentamiento, cada pieza del juego -complementada
por un elemento que apoya su funcionalidad- ofrece la oportunidad de
transformase en un arma para revelarse y combatir. De esta manera, empodera
al usuario a participar en un juego mayor: el juego de la revolucién.;jBasta!
consta de treinta y dos piezas de bronce y resina, que se alinean en dos ejércitos
sobre el tablero de juego. El juego aprovecha la forma, escala y simbolismo

de los personajes que configuran sus ejércitos, asi como un estudio de las
revueltas sociales recientes, para proveer alternativas a seis populares armas de
insurreccion. El rey, majestuoso, aprovecha su jerarquia y presencia para, con

su amplia corona (y junto a un tubo de goma), transformarse en una poderosa
honda. La reina, galante, se ampara en la intensidad y poder de sus movidas
para estructurar (junto a una mecha, una botella y algo de gasolina) un céctel
molotov. El alfil, enigmatico, se sirve de su imprevisto movimiento y su cortante
semblante para (junto a un mango) transformarse en una penetrante figa. El
caballo, regio, se vale de su fortaleza y alcance para, como leal fuerza de ataque,
fundirse con el puiio y transformarse en una contundente manopla. La torre,
sélida, evoca nuestro mayor baluarte de educacion y disidencia, la Universidad
de Puerto Rico. En alegoria al “mister con macana”? (junto a un cabo de madera),
se transforma en un aplastante mazo. El pedn es feroz: en conjunto, los peones
obran como soldados de fila y trabajan en equipo para (entrelazados en una
cuerda de piel) arremeter como un devastador fuete.jBasta! es un objeto
recreacional y ofensivo, que permite conspirar, militar y enfrentar la actitud
beligerante del imperio. Todo cambio social requiere de pensar en el cémo hacer
y el como destruir... jBasta ya!

Notas

'iBasta! form¢ parte de la exposicion inaugural TODXS a
TODO del Museo de Arte y Disefio de Miramar (MADMi),
coincidiendo con la celebracién del centenario de la
fundacién de la Bauhaus en 1919.

- oo . ?|a frase es alusiva a la violencia estatal y la opresion
Créditos del proyecto: Disefio, Armada (Vladimir o . y'aop
policiaca ejercida contra estudiantes durante las

Garcia Bonilla, disefiador); Angel L. Lamar Oliveras décadas de los afios 1960y 1970 en Puerto Rico, y
y Ronald D. Hernandez Ortiz, asistente; Carlos Ruiz proviene de la cancién de Roy Brown titulada del mismo

Valarino, fotdgrafo; Fabian Rivera, modelo. modo (“Mr. con macana”) en el album Yo protesto
de 1969.
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Vladimir Garcia es arquitecto,
disefiador industrial y educador. Su
trabajo se ha presentado en Espafia,
México, Los Angeles, Nueva York,

y resefiado en publicaciones como
Metrépolis y Dwell. Ha representado
la Isla internacionalmente en la Bienal
Iberoamericana de Disefio, el New
York Design Week, y en la primera

retrospectiva de disefio latinoamericano,

presentada en el Museo de Arte y
Disefio de Nueva York, New Territories.
En el 2018, su producto Meteoro
ingresd a la coleccion permanente del
Museo de Arte y Disefio de Miramar.
Actualmente, dirige el estudio de
disefio Armada y funge como director
del programa de Disefio Industrial de
la Escuela de Artes Plsticas y Disefio.
Posee una maestria del Southern
California Institute of Architecture.
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